Educatie STEAM pentru viitor : Dezvoltarea alfabetizarii Stiintifice
in Stiintele Vietii

COD PROECT: PN 1V P10 15SSC/2025
Durata proiectului 12 luni

CONDUCATOR DE PROIECT: Universitatea de Medicini si Farmacie "Victor Babes "
Timisoara

PARTENER: Institutul National De Cercetare-Dezvoltare Pentru Masini Si Instalatii
Destinate Agriculturii Si Industriei Alimentare — INMA

Obiectivul general al acestui proiect este dezvoltarea alfabetizarii stiintifice si cresterea
interesului pentru Stiintele Vietii (Biologie, Ecologie, Medicind) in randul a minim 300 de
elevi din licee cu profil diversificat din Regiunea Vest si Regiunea Nord-Vest a tarii, prin
organizarea a minimum 10 activitati educationale nonformale (ex. vizite in laboratoare,
workshop-uri interdisciplinare, concursuri stiintifice, prelegeri sustinute de cercetdtori), in
termen de 12 luni de la inceputul proiectului, asigurdnd o crestere cu minim 25% a
interesului participantilor pentru carierele in domeniile stiintifice si tehnologice, conform
evaludrilor realizate prin chestionare pre si post-activitate.

Proiectul ,, Educatie STEAM pentru Viitor: Dezvoltarea Alfabetizirii Stiintifice in
Stiintele Vietii” (STEAM4Life) adreseazd provocdrile educationale si sociale actuale,
promovand alfabetizarea stiintifici, combaterea dezinformarii si reducerea decalajelor
urban-rural. Destinat elevilor din orase mici si zone defavorizate, proiectul ofera acces la
resurse moderne si activitati interactive, dezvoltand competente esentiale pentru viitor.
STEAMA4Life implica cel putin 300 de elevi din Regiunea Vest si Nord-Vest, prin vizite in
laboratoare, workshop-uri interdisciplinare, prelegeri interactive si concursuri stiintifice.
Activitatile urmaresc cresterea interesului pentru domeniile STEAM si formarea unor abilitati
practice, critice si transdisciplinare, necesare unei lumi in schimbare. Partenerii proiectului
contribuie cu expertiza interdisciplinara si acces la infrastructurd avansata, sprijinind educatia
aplicatd in domenii precum biotehnologiile, sdnatatea publicd si agricultura sustenabila.
Proiectul sustine dezvoltarea comunitatilor locale, reducand migratia tinerilor si promovand
solutii locale pentru probleme globale. Cu o implementare structuratd, STEAM4Life devine
un model scalabil pentru sistemul educational romanesc, formand elevi pregétiti, profesori
modernizati si comunitdti constiente de rolul stiintei si inovatiei.

Problemele globale contemporane, cum ar fi poluarea, sanatatea publica, schimbarile
climatice, si securitatea alimentard, evidentiazd importanta unei educatii stiintifice solide,
capabild sa formeze generatii de cetdteni informate si pregatite sa participe activ la rezolvarea
acestor provocari. In plus, intr-o erd marcati de raspandirea rapidd a dezinformarii prin
intermediul retelelor sociale, alfabetizarea stiintificd devine esentiala pentru a ajuta tinerii sa



distingd informatiile corecte de cele eronate si sa adopte decizii fundamentate pe dovezi. Mai
mult, Roméania, la fel ca multe alte tari, se confruntd cu o serie de provocari legate de
educatie, precum:

e Deficiente in integrarea educatiei interdisciplinare. Sistemul traditional de
invatamant pune accent pe cunostintele teoretice, limitind dezvoltarea abilitatilor
practice, a gandirii critice si a colaborarii interdisciplinare. Aceasta abordare nu ajuta
indivizii sa analizeze, sa evalueze si sa sintetizeze informatii.

e Lipsa resurselor modern in scoli. Multe institutii de invatamant preuniversitar au un
acces limitat la infrastructura stiintificd moderna. Mai mult, elevii si profesorii nu
beneficiaza de suficiente resurse tehnologice.

® Scdderea interesului tinerilor pentru carierele stiintifice. Exista un interes scazut al
elevilor pentru domeniile STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Artd si
Matematicd), afectdnd pregatirea unei forte de munca calificate, adaptate cerintelor
economiel globale, care se bazeazd din ce in ce mai mult pe competente analitice si
inovative.

® Necesitatea formarii profesorilor: Personalul didactic are nevoie de formare continua
si de acces la metode moderne pentru a integra educatia interdisciplinara in activitatile
de predare si a stimula motivatia elevilor.

e Lipsa interactiunii dintre elevi si mediul de cercetare: Desi exista numeroase
laboratoare performante/centre de excelentd, colaborarea acestora cu institutiile
preuniversitare este foarte limitatd. Mai mult, aceste colaboriri (cand existd) sunt
restranse la un singur domeniu, lipsind abordarea transdisciplinard care ar putea
integra perspective variate si ar stimula o intelegere mai cuprinzatoare a aplicatiilor
stiintei in viata reala.

Proiectul STEAMA4Life se concentreaza pe sprijinirea elevilor din orase mici si zone
defavorizate, oferindu-le acces la resurse educationale moderne si activitdti nonformale.
Aceste initiative reduc inegalitatile si cresc sansele elevilor de a accesa cariere viitoare mai
bine platite si relevante.

Liceele agricole si tehnologice din orasele mici sunt institutii esentiale pentru formarea
viitorilor profesionisti. Conectarea acestora cu cercetatorii si resursele mediului academic
este cruciald pentru integrarea tehnologiilor moderne in educatie, in domenii precum
sdnatatea, biotehnologiile, agricultura si industria alimentard. Aceste domenii nu doar ca
sustin dezvoltarea economica si sociald a comunitatilor locale, ci contribuie direct la cresterea
calitatii vietii si la generarea de oportunitati pentru viitoarele generatii.

STEAMA4Life ajuta tinerii sa redescopere potentialul localitatii natale, oferindu-le motive
sd o perceapa ca un loc cu oportunitati profesionale si de dezvoltare personald. Prin aceste
masuri, proiectul contribuie la reducerea tendintei de migratie catre marile orase sau
strainatate si la consolidarea capitalului uman in comunitdtile locale.

Proiectul ,,Educatie STEAM pentru Viitor: Dezvoltarea Alfabetizarii Stiintifice in Stiintele
Vietii” (STEAM4Life) reprezintd o initiativd educationald modernd, targetatd, inter- si
transdisciplinard care va conecta invdtdmantul preuniversitar cu cercetarea aplicata si
tehnologiile moderne in domeniul Stiintelor Vietii.



OBIECTIVELE SPECIFICE ALE ACESTUI PROIECT SUNT:

1. Organizarea a minim 10 vizite in laboratoare pentru minim 300 de elevi in primele 6 luni,
pentru a creste interesul acestora fatd de aplicabilitatea Stiintelor Vietii Intr-o societate supusa
schimbarilor rapide. Este preconizatd organizarea in cadrul STEAM4Life a minim 10 vizite
in laboratoare din cadrul Universitdtii de Medicind si Farmacie ,,Victor Babes” Timisoara
(UMFVBT) pentru cel putin 300 de elevi din clasele IX-XII din cadrul liceelor selectate.
Fiecare vizita va include minim 25 de elevi si va fi evaluatd prin chestionare de feedback.
Resursele vor fi asigurate de UMFVBT (infrastructura, consumabile, personal auxiliar,
transport, ghidaj) si Sucursala Timisoara a Institutului National de Cercetare-Dezvoltare
pentru Masini si Instalatii Destinate Agriculturii si Industriei Alimentare Bucuresti
(INMA-TM) (transport, personal de cercetare, consumabile, resurse logistice). Elevii vor
observa echipamente si procese stiintifice concrete, contribuind la dezvoltarea intelegerii
aplicabilitatii Stiintelor Vietii, stimulind astfel gandirea critica si curiozitatea stiintifica prin
exemple practice si interactive.

2. Organizarea a 20 de workshop-uri interdisciplinare pentru aplicarea practicd a teoriei,
dezvoltarea gandirii critice si a abilitatilor de rezolvare de probleme la elevii participanti, in
perioada lunilor 4-8 ale proiectului. Este anticipatd organizarea pentru fiecare liceu
participant a 4 workshop-uri pe tematici legate de Farmacie, Stomatogie, Medicind si
Alimentatie Sustenabild, cu participarea cercetatorilor si aplicarea metodelor practice. Fiecare
workshop va implica maxim 25 de elevi, iar rezultatele vor fi evaluate prin proiectele
dezvoltate si chestionare post-activitate. Resursele vor fi asigurate de UMFVBT (spatii
educationale, consumabile, personal auxiliar, logistica) si INMA-TM (spatii educationale,
personal de cercetare, consumabile, resurse logistice). Elevii vor avea ocazia sa aplice teoria
care promoveazd colaborarea, analiza si solutionarea unor probleme reale din domeniile
Stiintelor Vietii.

3. Organizarea unui concurs stiintific tematic cu minimum 10 echipe de elevi, in luna 10 a
proiectului, pentru a stimula creativitatea, lucrul in echipa si aplicarea practica a cunostintelor
teoretice. Este planificatd organizarea unui concurs stiintific dedicat Stiintelor Vietii, in care
elevii dezvolta proiecte aplicate pe o tematica la libera alegere (dintre cele abordate in cadrul
workshop-urilor). Concursul va avea minimum 10 echipe participante (2-5 elevi/echipd) si va
fi evaluat pe baza criteriilor de inovatie, aplicabilitate si prezentare. Resurse umane,
materiale, financiare si logistice vor fi asigurate de catre ambii parteneri. Acest lucru va fi
realizat prin parteneriate cu liceele participante si implicarea profesorilor pentru coordonarea
elevilor in realizarea proiectelor. Acest concurs stimuleaza creativitatea, lucrul in echipa si
aplicarea cunostintelor teoretice intr-un mod practic si competitiv, provocand elevii sa
gaseasca solutii originale si sa 1si valorifice potentialul intr-un cadru interactiv si motivant.

4. Organizarea a 30 de prelegeri interactive sustinute de cercetdtori, in lunile 7, 9 si 11 ale
proiectului, pentru a inspira elevii si a le oferi o perspectiva clara asupra carierelor in stiinta si
cercetare. Este preconizatd organizarea pe fiecare liceu participant a 4 prelegeri interactive
sustinute online de cercetdtori din domeniile Farmacie, Stomatogie, Medicind si Alimentatie
Sustenabila, adresate elevilor participanti. Fiecare PN-IV-SS-SC-2024 6



prelegere va implica minimum 25 de elevi si va fi urmata de o sesiune de Intrebari si discutii.
Sustinute de membrii proiectului, prelegerile vor contribui la formarea unei perspective clare
asupra carierelor in stiintd si cercetare, inspirand elevii sd exploreze aceste domenii.

Proiectul va aborda teme relevante din Stiintele Vietii, adaptate nivelului de intelegere al
elevilor, precum:

- Biologie Moleculard si Geneticd, Tema: ,,Explorarea ADN-ului — cheia vietii”. Prelegere
interactiva despre structura ADN si importanta geneticii in medicind, Experimente In
laboratoare de biologie moleculara: extractia ADN-ului din plante sau fructe, Exemplificarea
tehnicilor de biotehnologie aplicate in agricultura si medicina (ex. terapii genetice).

- Biotehnologie Aplicatd, Tema: ,,Viitorul prin biotehnologie”. Activitdti: Ateliere despre
utilizarea microorganismelor in obtinerea biocombustibililor si produselor farmaceutice;
Prezentari despre noile tehnologii: editarea genetica (CRISPR) si epigeneticd (TALEN),
medicina personalizata.

-Sanatate si Medicina. Tema: ,,Sandtatea publica si preventia bolilor”. Activitati: Prelegeri
ale medicilor si cercetdtorilor despre preventia bolilor (rolul vaccinurilor, alimentatia
sdnatoasd); (ii) Demonstratii practice privind anatomia umand folosind modele si simulari
digitale 3D; Dezbatere: ,,Impactul alimentatiei asupra sanatatii umane”.

- Medicind Dentard. Tema: ,,Analiza alimentelor si bauturilor care favorizeaza aparitia
cariilor si a celor benefice pentru smaltul dentar”. Activitati: Workshop educativ: Analiza
alimentelor si bauturilor care favorizeaza aparitia cariilor si a celor benefice pentru smaltul
dentar; Experiment stiintific: Compararea efectului diferitelor bauturi (ex.: apa, suc acidulat,
lapte) asupra oudlor (analog smaltului dentar), pentru a evidentia eroziunea dentara; Concurs
de prezentari: Elevii creeaza postere sau proiecte pe tema ,,Alimentatia prietenoasa cu dintii”.

-Agricultura sustenabild. Tema ,,Alimentatia sustenabild — cheie pentru sdndtatea umana si
planetarda”. Activitati: Prelegere Acvacultura avansata pe intelesul copiilor; Atelier despre
proteine alternative: Prezentarea unor solutii inovatoare, precum proteinele din insecte, melci,
microalge si carne cultivatd in laborator; Prezentarea: ,,Dronele — Tehnologie pentru un Viitor
Sustenabil”.



Activitati deja derulate in cadrul proiectului Educatie STEAM
pentru Viitor: Dezvoltarea Alfabetizarii Stiintifice in Stiintele
Vietii” (STEAMA4Life)




Medici rezidenti ai Spitalului Clinic Judetean de Urgenta ,, Pius Brinzeu” din Timisoara
efectudnd demonstratii ale manevrelor de prim ajutor, activitate derulatd in cadrul
proiectului

Prelegerile “Acvacultura avansata pe intelesul copiilor” si prelegerea ,,Dronele —
Tehnologie pentru un Viitor Sustenabil”.

Prelegeri si prezentari ale cadrelor didactie de la Universitatea de Medicina si Farmacie
"Victor Babes " Timisoara



Determinarea grupelor sanguine si importanta cunoasterii regulilor de incompatibilitate
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